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Das Spiel gehort im Kindergarten selbstverstiandlich in den Tagesablauf, ja es ist oft die
zentrale Aktivitdt im Tagesgeschehen, zumindest aus der Sicht der Kinder. Spielen ist
die hauptsédchliche Lebensform des jiingeren Kindes (vgl. Bildungsplan St. Gallen 2008,
S. 5). Neben den Phasen mit Freispiel finden in den Deutschschweizer Kindergérten
auch gefiihrte und gelenkte Aktivititen statt. Die drei Formen unterscheiden sich durch
den Grad der Offenheit, d.h. die Moglichkeiten der Kinder frei zu wéhlen, was sie tun
mochten, wie lange, mit wem, mit welchem Material und an welchem Ort.

Die gefiihrten Aktivititen werden von der Kindergartenlehrperson' zielorientiert geleitet.
Hier werden Inhalte erfahrungsorientiert gemeinsam erlebt und/oder instruktional ver-
mittelt. Im gelenkten Spiel stellt die Kindergartenlehrperson Aufgaben verschiedenster
Art, z. B. sollen die Kinder mit den Bauklotzen das Konigsschloss nachbauen, von dem
vorher in der Mirchenerzdhlung die Rede war oder mit den Lego ein Fahrzeug nach Plan
(Legobaupline) bauen. Die Lenkung kann auch die Wahlmoglichkeiten der Kinder be-
schrinken, indem die Kindergartenlehrperson beispielsweise die Gruppenzusammenset-
zung vorgibt, die Kinder bestimmten Spielorten zuteilt oder den Zeitrahmen fiir den
Verbleib an einem Spielort vorschreibt. Im Freispiel wird den Kindern moglichst die
freie Wahl des Spielortes, der Spielkameraden, des Spielthemas, des Materials und der
Dauer des Verweilens iiberlassen. Hier ist darauf hinzuweisen, dass Freispiel nicht
gleichzusetzen ist mit freiem Spiel (vgl. Schmidt 2004, S. 157). Im Kontext des Kinder-
gartengeschehens wird die freie Wahl der Kinder durch situative Rahmenbedingungen
immer teilweise eingeschrinkt.

1  Das Spiel im Kindergarten als Entwicklungs- und Lernfeld

Wenn tiiber die Entwicklung und das Lernen jiingerer Kinder gesprochen wird, stehen
sich dabei oft zwei Konzepte gegeniiber: einmal das der Selbstbildung wie es beispiels-
weise Schifer (2001) vertritt, wonach Kinder sich aus sich selbst heraus entwickeln und
sich selbst konstruieren miissen und auf der anderen Seite das der Ko-Konstruktion (vgl.
Fthenakis 2009), welches die soziale Interaktion als Schliissel zur Wissens- und Sinn-
konstruktion sieht. In beiden Ansitzen ist das Kind aktiv, beim Selbstbildungsansatz ist
die Umwelt passiv, beim Ko-Konstruktionsansatz dagegen ebenfalls aktiv. Die aktuelle
Diskussion scheint eher weg vom Konzept der Selbstbildung, hin zum ko-konstruktiven
Ansatz zu verlaufen (vgl. Wannack 2010, S. 22). Dies bedeutet, dass die Kindergarten-

"In der Schweiz lautet die Berufsbezeichnung fiir Erzicherinnen und Erzieher Kindergartenlehrperson. Der
Kindergarten ist Teil der obligatorischen Volksschule.
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lehrpersonen das Spiel der Kinder mittels Impulsen, Interaktionen und Mitspiel begleiten
sollten, dass also nicht nur das Kind, sondern auch die Erwachsenen aktiv sind.

Dennoch muss den Kindern gentigend freier Gestaltungsraum bleiben. Modelle selbstge-
steuerten Lernens (vgl. Hasselhorn & Gold 2006, S. 299-315) legen nahe, dass Kinder
dann am meisten von Spielphasen profitieren, wenn sie sich moglichst intensiv auf die
Spielsituation einlassen und sich intrinsisch motiviert mit der gewidhlten Sache ausei-
nandersetzen. Stern unterscheidet beim Lernen zwei Dimensionen: das privilegierte und
das nonprivilegierte Lernen (vgl. Stern 2004, S. 37-45). Privilegiertes Lernen bedeutet,
das Kind lernt beildufig durch Nachahmung, durch Ausprobieren oder durch Erfahrun-
gen in verschiedenen Situationen und damit stark intrinsisch motiviert. Das Spiel bietet
dazu vielfiltige Gelegenheiten. Das nonprivilegierte Lernen umfasst bewusst initiierte
Lernprozesse, wie die Farben richtig benennen konnen oder einen Vers auswendig ler-
nen. Diese Lernprozesse konnen intrinsisch motiviert sein (weil das Kind etwas Be-
stimmtes, z. B. seinen Namen schreiben konnen mochte) oder extrinsisch motiviert
(durch andere gesteuert, durch definierte Lernziele bestimmt) erfolgen. Auch fiir das
nonprivilegierte Lernen bietet das Spiel Moglichkeiten, am ehesten als Regel- und Lern-
spiele. Kinder kénnen also im Spiel sowohl intrinsisch motiviert beildufig oder im Sinne
nonprivilegierten Lernens, durch die Kindergartenlehrperson gesteuert, lernen. Dabei ist
das Konzept der Ko-Konstruktion erfolgsversprechend, das sowohl den Kindern wie
auch den Kindergartenlehrpersonen eine aktive Rolle zuschreibt.

Die Kindergartenlehrperson kann durch ihre Aktivitit wesentlich dazu beitragen, dass
die lernférderliche Wirkung des Spiels verstdrkt wird. Dabei konnen folgende Rahmen-
bedingungen wichtig sein (vgl. Konig 2010; Krammer 2010; Bildungsplan
St. Gallen 2008; Einsiedler 1999):

e FEine sorgfiltig bereitgestellte Spielumgebung mit Spielmdglichkeiten zu allen Bil-
dungsbereichen,

e fiir die Kinder ansprechendes, vielfiltig nutzbares, stabiles Material in geniigender
Menge,

e Spielbegleitung durch Impulse, Interaktionen, Mitspiel,

e Unterbrechung von stereotypen, sinnentleerten Spielhandlungen, Anregungen und
Begleitung zu Spielen in der Zone der niachsten Entwicklung (proximale Lernzone),

e Schutz des Spiels vor Storungen durch andere Kinder, angemessene Regeln,

e Hinfithrung zu einem Sozialverhalten, welches ein Lernen von- und miteinander
moglich macht.

Damit werden sowohl intrinsisch motiviertes Tun und somit beildufiges, privilegiertes
Lernen, wie auch die individuelle Foérderung durch Ko-Konstruktion und Anregungen
im Bereich des nonprivilegierten Lernens moglich. Zu kléren ist, wie weit es sinnvoll ist,
den Kindern in gelenkten und freien Spielphasen spezifische Aufgaben zu stellen.
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2 Gemeinsamkeiten und Unterschiede von Spiel und Aufgabe

Zur Klarung, wie weit Aufgaben im Spiel fur die Kinder entwicklungs- und lernforder-
lich sind, werden die beiden Begriffe zunichst genauer betrachtet.

2.1 Merkmale von Aufgaben

Leuchter pladiert fiir eine weite Fassung des Begriffs und sagt, Aufgaben als Schiilerak-
tivitdt konnen

,, beispielsweise aus dem Spiel entstandene, im Hinblick auf den weiteren Verlauf
des Spiels zu bewdiltigende Situationen sein, aus einer von der Lehrperson oder ei-
nem Mitschiiler bzw. einer Mitschiilerin gestellten Frage bestehen, durch ein for-
muliertes Arbeitsblatt vorgegeben sein oder durch die Lehrperson als komplexer
Problemldsekontext fiir eine nachfolgende Gruppenarbeit konzipiert werden*
(Leuchter u. a. 2010, S. 98).

Sie geht weiter davon aus, ,,dass die Qualitit der Lernaktivititen wesentlich von der Art,
bzw. Qualitdt der gestellten Aufgabe abhiangt™ (ebd.). So gesehen sind Aufgaben wichtig
fiir die Entwicklung und das Lernen von Kindergartenkindern und kénnen sowohl in den
geflihrten Aktivitdten, als auch in Spielsituationen eingesetzt werden. Aufgaben werden
entweder von der Kindergartenlehrperson zielorientiert vorbereitet und eingesetzt oder
sie entstehen in Spielsituationen und werden von der Kindergartenlehrperson oder den
Kindern aufgenommen.

2.2 Merkmale von Spiel

Das Spiel ldsst sich in seiner Vielfalt kaum in eine allgemeingiiltige Definition fassen.
Einsiedler (1999) beschreibt Spiel als

,,Handlung oder eine Geschehniskette oder eine Empfindung, die intrinsisch moti-
viert ist/durch freie Wahl zu Stande kommt, die stéirker auf den Spielprozess als auf
ein Spielergebnis gerichtet ist (Mittel vor Zweck), die von positiven Emotionen ge-
leitet ist und die im Sinne eines So-tun-als-ob von realen Lebensvolilziigen abge-
setzt ist” (Einsiedler 1999, S. 17).

Diese Definition wird oft als Grundlage fiir das Spiel im Kindergarten verwendet. Es
geht also vorwiegend um den Prozess, um Zweckfreiheit und um Probehandeln.

2.3 Unterschiede und Gemeinsamkeiten

In der nachfolgenden Tabelle werden mogliche Unterschiede zwischen Spiel und Auf-
gaben aufgelistet. Allerdings kann die Tabelle diese nur verallgemeinernd darstellen.
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Aufgabe Spiel

Zielsetzung Durch die Kindergartenlehrperson | Die Spielsituationen werden primér
werden Feinziele festgelegt. unter Beriicksichtigung von Richt-

zielen geplant.

Aufbau Aufgaben sind oft in Teilschritte | Das Spiel ist ein sich frei und durch
gegliedert, die in logischer Abfolge | die aktuellen Ideen der Kinder spon-
bearbeitet werden miissen. tan entwickelnder Prozess.

Ergebnis Meist ein iiberpriifbares Produkt Ein Prozess

Zeitdauer Die Aufgabe soll vollstindig erledigt | Das Spiel kann jederzeit abgebrochen
werden. werden.

Begleitung Aufgaben konnen selbstindig oder | Die Kinder spielen selbstindig, zeit-
unter Begleitung durch die Kindergar- | weise finden aber auch
tenlehrperson ausgefiihrt werden. Interaktionen mit der Kindergarten-

lehrperson bzw. Interventionen durch
sie statt.

AufSensteue- | Von der Lehrperson vorgegeben Aufler den allgemeinen Kinder-

rung gartenregeln keine Vorgaben

Tabelle 1: Unterschiede zwischen Aufgabe und Spiel

Nebst den Unterschieden konnen aber auch Gemeinsamkeiten statuiert werden:

Impulse, welche die Kindergartenlehrperson im Rahmen der Spielbegleitung gibt,
entsprechen oft auch kleinen Aufgabenstellungen. Beispielsweise, wenn sie die Kin-
der anregt, bei der soeben aufgebauten Eisenbahn auch noch einen Bahnhof zu bau-
en, bei welchem die Passagiere Fahrscheine 16sen und in den Zug einsteigen kon-
nen.

Wenn die Kindergartenlehrperson im Sinne der Heranfithrung an Spielhandlungen
im Bereich der proximalen Lernzone das Spiel der Kinder lenkt, nutzt sie zur Erho-
hung der Anforderungen oft Aufgabenstellungen. Beispielsweise beim Wiirfelmosa-
ik. Wenn ein Kind immer wieder Muster mit einfarbigen Reihen legt, obwohl es in
der Lage ist komplexere Muster zu erfassen, wird sie mit ihm eine Vorlage mit ei-
nem schwierigeren Muster aussuchen und den Auftrag erteilen, nun an diesem Mus-
ter zu arbeiten.

Beim Rollenspiel kommt es 6fters vor, dass die Kinder stereotyp die gleichen sinn-
entleerten Handlungen spielen, wie beispielsweise ein Kind ist die Mutter und alle
anderen Mitspielenden sind Hunde und tollen auf dem Boden herum. Nach einer
Phase der Beobachtung wird sich die Kindergartenlehrperson entscheiden, ob sie
durch Mitspiel die Handlung auf ein anders Thema lenken will. Wenn sie dann mog-
licherweise ihren Besuch als Patin bei der Spielfamilie ankiindigt und dort wiinscht,
mit ihrem Patenkind spazieren zu gehen und Eis zu essen, ist das im erweiterten
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Sinn ein Auftrag an die Kinder, sich in andere Rollen einzufinden und die Szene
,,Els essen zu inszenieren.

An diesen Beispielen wird deutlich, dass bei einer Abkehr vom Konzept der Selbstbil-
dung der Kinder, hin zur Ko-Konstruktion, durch die dadurch begriindete aktive Spiel-
begleitung Gemeinsamkeiten zwischen Spiel und Aufgabe entstehen. Das Spiel ist zu-
nédchst zweckfrei und die Aufgabe in der Regel zielgerichtet. Bei der Spielbegleitung
nutzt die Kindergartenlehrperson Aufgaben zur Steuerung des Spielgeschehens. Hier
verbinden sich die beiden unterschiedlichen Intentionen sinnvoll.

2.4 Folgerungen fiir die Spielbegleitung

Durch die Kindergartenlehrperson im Spiel gestellte Auftrage konnen fiir ein intensive-
res Spiel sorgen, weil sie die Spielhandlungen koordinieren und in der Gruppe ein ge-
meinsamer Prozess angebahnt wird. Uber Aufgaben kann die Kindergartenlehrperson
weitere Kinder ins Spiel einer Gruppe integrieren. Zudem kann sie mit Aufgaben stereo-
type Spielhandlungen unterbrechen oder die Kinder zu lingerem Verweilen an einem
Spielort fithren.

Im Rahmen der Spielbegleitung bieten Aufgaben auch die Moglichkeit, in gefiihrten
Aktivititen erworbenes Wissen im Spiel anzuwenden. Wenn beispielsweise mit der
Klasse erarbeitet wurde, wie der Besuch mit der Katze beim Tierarzt ablduft, kann die
Kindergartenlehrperson durch aktives Mitspiel im Rollenspiel einen solchen Tierarztbe-
such initiieren und damit die Anwendung des zuvor erworbenen Wissens aktivieren.

3 Aufgaben im Freispiel und im gelenkten Spiel

Bei der Planung des Freispiels priift die Kindergartenlehrperson, ob es zu jedem Bil-
dungsbereich und zu jeder Spielform Spielangebote fiir die Kinder gibt. Im Verlauf eines
Rahmenthemas” werden auch dazu passende Spielangebote bereitgestellt oder bestehen-
de Spielorte mit Zusatzmaterial erweitert, welches den Kindern das Nachspielen von
Inhalten aus dem aktuellen Thema ermdglicht. Im Weiteren iiberlegt sie sich, welche
Kinder vielleicht Unterstiitzung, eine Anregung oder spezielle Begleitung bendtigen
werden. Hier plant die Kindergartenlehrperson spezifische Aufgaben fiir einzelne Kin-
der. Diese halt sie im Freispiel bereit, um sie an passender Stelle in der Spielbegleitung
einzusetzen. Der Verlauf des Freispiels kann nie vorausgeplant werden, da die Kinder ja
viele Belange frei wihlen konnen und sich der Spielprozess frei entwickeln soll. Darum
muss die Kindergartenlehrperson das Tun der Kinder beobachten und die geplanten
Aufgaben zu gegebener Zeit einbringen.

% In den Schweizer Kindergirten wird das Kindergartengeschehen unter Rahmenthemen geplant, welche von
zwei Wochen bis zu einem Quartal dauern konnen (Beispiel Wasser).
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Bei der Vorbereitung des gelenkten Spiels plant die Kindergartenlehrperson je nach
Zielsetzung die Steuerung von Zeit, Sozialkontakten, Spielorten und -materialien oder
Aufgaben. Die Aufgaben konnen sich auf einen oder mehrere dieser Aspekte beziehen.
Die Kindergartenlehrperson orientiert sich bei der Planung der Aufgabenstellungen
einerseits am aktuellen Entwicklungs- und Lernstand der Kinder, dem durch Beobach-
tungen ermittelten Forderbedarf einzelner Kinder und andererseits an den thematischen
(s. Rahmenthema) und pédagogischen Zielsetzungen.

Aufgaben konnen fiir einzelne Kinder, Kindergruppen oder die ganze Klasse gestellt
werden. Hier bietet sich die Moglichkeit zur Individualisierung (auf den Entwicklungs-
und Lernstand einzelner Kinder angepasst) oder der Differenzierung (Aufgabenstellun-
gen mit zwei oder drei Niveaus, die entsprechend dem Konnen der Kinder zugeteilt
werden). Differenziert werden kann der Schwierigkeitsgrad der Aufgabe, die Dauer der
Beschiftigung mit der Aufgabe und die Form der Unterstiitzung.

3.1 Merkmale guter Aufgabenstellungen

Aufgaben laden die Kinder leicht dazu ein, eine Erledigungsmentalitit zu entwickeln,
wenn sie keine angemessene Herausforderung bieten oder nicht begleitet werden. Auch
Aufgaben, welche auf eine reine Beschiftigung der Kinder abzielen, leisten dieser Hal-
tung Vorschub. Gute Aufgaben sollen darum

e durch die Orientierung an den Ressourcen und Stéirken der Kinder eine Forderper-
spektive haben (vgl. Carle 2010),

e Anreiz bieten sich mit Fragen auseinander zu setzen und zum Denken anregen
(ebd.),

e cin hohes Mass an Individualitidt ermdglichen (ebd.),
e in der Zone des nédchsten Lernschrittes liegen (ebd.),

e die Entfaltung von Lernpotentialen ermdglichen (vgl. Graf 2010 und in diesem
Band),

e  Flow ermdglichen (ebd.),
e komplexes Handeln in Sinnkontexten ermdglichen (ebd.),
e die Kinder neugierig machen (vgl. Leuchter u. a. 2010, S. 107).

Je nach der Konzeption von Aufgaben steht das eine oder andere Merkmal verstarkt im
Vordergrund.

Leuchter beschreibt problembasierte Aufgaben als besonders effektiv fiir jiingere Kin-
der. Es geht dabei um authentische und der Komplexitét der Realitit angepasste Aufga-
ben (fiir das Kind aktuell bedeutsamer Kontext), welche auf der Grundlage bestehenden
Wissens neues Wissen oder Strategien generieren. Dabei werden der soziale Austausch,
die Selbststeuerung und Eigenverantwortlichkeit geiibt (vgl. Leuchter u. a. 2010, S. 98-
111).
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Gute Aufgaben konnen in unterschiedlichem Offenheitsgrad gestellt werden, was wiede-
rum fiir die Kinder den Freiheitsgrad bei der Bearbeitung beeinflusst.

3.2 Offene und geschlossene Aufgaben

Es kann zwischen offenen und geschlossenen Aufgaben unterschieden werden. Offene
Aufgaben haben ein Ziel, aber keinen definierten Weg zur Zielerreichung, es sind viele
Varianten, sowohl beim Losungsweg, als auch fiir das Ergebnis selber moglich. Ge-
schlossene Aufgaben erwarten eine definierte Losung oder ein bestimmtes Produkt,
haben Vorgaben beziiglich Vorgehensweisen, Rahmenbedingungen und Materialien. Es
kann nicht per se davon ausgegangen werden, dass die eine Aufgabenform wirksamer ist
als die andere. Vielmehr héngt es von der Situation und den Zielsetzungen der Kinder-
gartenlehrperson ab, welche Form der Aufgabe sie wihlt. Mit offenen Aufgaben werden
individuelle Lernprozesse unterstiitzt, sie fordern die Eigenstdndigkeit und Kreativitit.
Mittels geschlossener Aufgaben werden ausgewihlte Fertigkeiten geiibt, eingefiihrte
Prozeduren trainiert oder erfasst, ob ein Kind bestimmte Dinge kann. In der Praxis sind
oft Auftrige sinnvoll, welche eine Mischung der beiden Formen vereinen.

3.3 Aufgaben in Spiel- und Lernumgebungen

Im Rahmen der Schulversuche zur Basisstufe’ entwickelte Sorensen zusammen mit
Basisstufenlehrpersonen das Konzept der Spiel- und Lernumgebungen (vgl. Sorensen
2005). Es werden dabei thematische Rollenspielplitze wie ein Architekturbiiro, ein
Bahnhof, ein Restaurant oder eine Tierarztpraxis eingerichtet. Ziele dieser Spiel- und
Lernumgebungen sind,

e die Kinder vielfiltig anzuregen und zu férdern,

e die Kinder verschiedene Rollen erfahren und unterschiedlich komplexe und an-
spruchsvolle Handlungen spielen zu lassen,

e den Kindern durch das Spiel in altersgemischten Gruppen gegenseitige Anregungen
und das Lernen voneinander zu ermdglichen,

e den Ubergang vom spielerischen zum systematischen Lernen flieBend zu gestalten
(die Spiel- und Lernumgebungen bieten auch Mdoglichkeiten zum Schreiben und
Rechnen).

Diese Spiel- und Lernumgebungen haben inzwischen in vielen Basisstufen- und Kinder-

gartenklassen ihren festen Platz gefunden. Sie bieten vielfiltige M6glichkeiten fiir Auf-
gabenstellungen, welche von den Lehrpersonen in unterschiedlichem Offenheitsgrad

* Beschulung von Kindern des ersten und zweiten Kindergartenjahres und des ersten und zweiten Grundschul-
jahres (4-8-jdhrige Kinder) in einer altersgemischten Klasse (vgl. EDK 2010; vgl. Zumwald in diesem Band).
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eingebracht werden konnen. Fiir die Spiel- und Lernumgebung ,,Bahnhof* wiren bei-
spielsweise folgende Aufgaben moglich:
Beispiele Bereich Sprache

e Symbolverstindnis: Aus Vorlagen sollen die Kinder die passenden Piktogramme
auswihlen, ausschneiden und an der richtigen Stelle anbringen.

e Wortschatz: Die Lehrperson lenkt durch Mitspiel die Gespriche so, dass die korrek-
ten Fachbegriffe fir Materialien und Abldufe angewendet werden.

e  Schreiben: Fiir den Getriankeverkauf im Zug soll eine Preisliste erstellt und am Wa-
gen befestigt werden.

Beispiele Mathematik
e  Zidhlen: Nachzihlen wie viele Fahrplane noch vorrétig sind.

e Addition/Subtraktion: Am Schalter soll auf korrekte Bezahlung (Spielgeld) der
Fahrkarten geachtet werden. (Die auf den Fahrkarten vermerkten Preise im Schwie-
rigkeitsgrad angepasst gestalten)

Beispiele Sachunterricht

e Die Lehrperson ruft im Bahnhof an, bestellt eine Monatskarte vor und holt sie spéter
ab.

e Die Lehrperson bestellt am Schalter ein Gruppenbillet mit einer Platzreservation.

Beispiele Gestaltung und Musik
e Die Kinder gestalten Werbeplakate.

e Die Kinder erstellen aus einer groen Kartonschachtel einen Fahrscheinautomaten.

Beispiele Sozial- und Selbstkompetenz

e Die Kinder wenden ihre individuellen Kompetenzen an und helfen sich gegenseitig
(Kinder lernen von Kindern).

e Die Kinder beteiligen sich am gemeinsamen Spiel.

Mit guten Aufgabenstellungen allein ist es allerdings nicht getan. Eine emotional zuge-
wandte und empathische Begleitung durch die Kindergartenlehrperson (vgl. Krammer
2010, S. 115) ist wichtig, um die fordernde Wirkung von Aufgaben zu unterstiitzen.
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4  Die Begleitung von Aufgaben im Spiel durch die Kindergartenlehrperson

., Aufgabe der Erwachsenen ist es, die Aktivitdten, die Kreativitdt, Neugier und Au-
tonomiebestrebungen der Kinder durch entsprechende Angebote und Materialien
anzuregen und aktiv zu unterstiitzen, damit das Spiel sein entwicklungs- und lern-
forderliches Potenzial entfalten kann** (Krammer 2010, S. 114).

Eine wertschitzende, aber zuriickhaltende Begleitung der Kinder, welche nicht vor-
schnell Hinweise oder Losungen prisentiert, ist hilfreich. Die Haltung gemeinsam geteil-
ter Denkprozesse (vgl. Sylva u. a. 2004), also der Ko-Konstruktion, ist dabei hilfreich,
weil sie das Kind ernst nimmt, sich ein Prozess des gemeinsamen Suchens und Erarbei-
tens entwickelt, welcher das Denken der Kinder anregt.

,,Bei den geteilten Denkprozessen stehen die Interaktionspartner/innen miteinan-
der in einer wechselseitigen Beziehung und bauen ihre geteilten Denkprozesse
dadurch auf, dass alle ihre Gedanken einbringen. So entsteht eine sehr gute Lern-
atmosphdire, die sich durch hohe Konzentration und Anregung auszeichnet, die
sehr dicht bei den individuellen Lernprozessen liegen* (Konig 2010, S. 65).

Mittels der Ko-Konstruktionsprozesse werden die Kinder in das Denksystem ihrer sozi-
okulturellen Umwelt involviert. Den Interaktionsprozessen zwischen Kindergartenlehr-
personen und Kindern wird eine wesentliche Bedeutung fiir die Bildungs- und Lernpro-
zesse zugesprochen. Ebenfalls wichtig sind die Anstrengungsbereitschaft und die Moti-
vation der Kinder, um bei der Bearbeitung von Aufgaben ihre Leistungsfihigkeit aus-
schopfen und Lernfortschritte erzielen zu konnen. Die emotionale Zuwendung und Si-
cherheit vermittelnde Begleitung durch die Kindergartenlehrperson unterstiitzt die An-
strengungsbereitschaft (vgl. Krammer 2010, S. 115).

Wenn zu einem Thema eine Spiel- und Lernumgebung eingerichtet wurde, wird diese
zunédchst von der Kindergartenlehrperson in einer gefithrten Aktivitat eingefiihrt. Die
Kinder lernen so das Material und die Regeln kennen und erhalten erste Spielideen.
Spater wird die Kindergartenlehrperson die Kinder durch Mitspiel, Impulse oder Aufga-
ben angemessen herausfordern. Spielungewohnte Kinder miissen zundchst unterstiitzt
werden, bis sie die Betitigungsmoglichkeiten in dieser Spiel- und Lernumgebung ent-
deckt haben. Aufgabenstellungen fiir die Spiel- und Lernumgebung kénnen dann die
Zuteilung bestimmter Rollen, wie zum Beispiel der Tierdrztin/des Tierarztes oder der
Kundin/des Kunden im Reisebiiro sein. Dadurch lernen sich die Kinder in verschiedene
Rollen hineinzuversetzen und kénnen das Handeln dieser Personen ausprobieren. Wenn
die Kinder das rollentypische Verhalten oder Handeln nicht kennen, unterstiitzt die Kin-
dergartenlehrperson, wenn nétig, mit Hinweisen oder durch Vormachen im Parallelspiel.

Aufgaben konnen aber auch auf eine Erweiterung und Differenzierung des Spielgesche-
hens abzielen. Dabei wird moglicherweise ein Inhalt in der gefithrten Aktivitdt vermittelt
und erarbeitet, worauf dann in der Spielphase der Auftrag die Anwendung und Ubung
dieses neuen Wissens initiiert. Hier kann die Kindergartenlehrperson die Kinder beglei-
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ten und unterstiitzen, indem sie selber mitspielt und aus der Rolle heraus das Geschehen
lenkt. Neues Zusatzmaterial kann die Anwendung und Ubung der neu erworbenen Kom-
petenzen am Spielort unterstiitzen.

5  Widerspruch oder Chance? - Ein Fazit

Wenn von der Wirksamkeit des Ansatzes der Ko-Konstruktion fiir die Entwicklungs-
und Lernfortschritte jiingerer Kinder ausgegangen wird, sind Spiel und Aufgabe kein
Widerspruch, sondern sie ergénzen sich als Chance. Durch die Kindergartenlehrperson
im gelenkten Spiel und im Freispiel zielorientiert geplant oder im Spielprozess spontan
eingebrachte (auch von Fragen und Anregungen der Kinder ausgehende) Aufgaben bie-
ten wichtige Lernfelder fiir die Kinder. Das intrinsisch motivierte, beildufige Lernen der
Kinder wird unterstiitzt und das nonprivilegierte, zielorientierte Lernen kann in anregen-
den und kindsgerechten Situationen stattfinden. Kindergartenlehrpersonen bieten mit
qualitativ guten Aufgaben ein wichtiges methodisches Mittel fiir die Férderung der Kin-
der.
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